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INTRODUCCION

La regidon del Valle del Mezquital
es la region geogrdfica y cultural
de mayor extension en el estado

Moreno, Garret y Fierro(2006)
mencionan que el uso de la

de  Hidalgo abarca 28 lengua constituye uno de los
municipios, enfre  los  mas !orinci.poles referentes de
importantes  se  encuentran identfidad.

Actopan, Alfajayucan, El

Cardonal, Chilcuautla,

Ixmiquilpan, Nicolds Flores, San
Salvador, Santiago de Anaya,
Tasquillo y Zimapdn. La poblacion
indigena estd ubicada en estos - P
municipios, sobre todo en las |
cabeceras municipales en la ; DEL
MEZOUITAL
cudal comparten elementos i

culturales en comun, lo que
define su identidad cultural.
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Universidad Tecnolégica
del Valle del Mezquital

Organismo Poblfico Descentralizado de Goblerno del Estado de Hidalgo
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*Cada dos semanas
desaparece unalengua
indigena en elmundo.

*En México existen 21
lenguas enpeligro de
extincion.

*En Hidalgodesinterés
de las nuevas
generaciones

"

Etho-videojuego cultural de la regidn

del Valle del Mezqguital

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

stigmatizacio
hacia los
hablantes de la
fengua Hidhfiu y la
migracion

Nuevas
tendencias, estilos
de vida y mejores
oportunidades

La lengua se suple
por otra extendida
por un grupo

preponderante

En los hogares no
se inculca dicha
lengua
provocando el
abandono por

parte de la
poblacion
estudiantil

Pérdida
de la lengua
materna
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ESTADO DEL ARTE

Aplicacion Caracteristicas

Kura Juego interactivo para para aprender la lengua Maori de Nueva
Zelanda
Windows y Android

SimiDic Aymara Lenguas indigenas del Andes y la Amazoniaen Suramérica,

Quechua Guarani permitiendo utilizardiccionariosde busqueda, utiles para
trabajadores comunitarios, investigadoresy turistas. Para
plataformas Androidy Windows.

NT Languages — Herramienta de alfabetizacion bilinglie que presenta palabras

Anindilyakwa cotidianasen anindilyakwas, con un diseno al estilo de una tarjeta
en Flash. Su caracteristica mas distintiva es la incorporacion de
videos de sefas tradicionalesutilizadas en esta lengua nativade
Australia.

No Man’s Sky App para diabetesinfantil |
ldiomas inglés, francés, aleman e italiano, Compatible con 10S

No emite reportes
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PROPUESTA DE SOLUCION

Implementar el desarrollo tecnoldégico Etno-videojuego inferactivo
que incluye la identificacion de palabras y frases comunes ufilizadas
en elidiomaespanol a lalengua materna otomi-hndhnu.

El videojuego utiliza como emblema al Valle del Mezquital con sus
uUsos y costumbres, alo que sus pobladores hace llenarlos de orgullo e
identidad y concienfizar a las personas acerca de proteger vy
preservar el patrimonio cultural de laregion.

2016
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OBJETIVO GENERAL

Implementar un videojuego mulliplataforma para
conscientizar a los pobladores de la region del Valle
del Mezquital de proteger y preservar la lengua
materna otfomi-nhanhu.

2016
MI

en benefic ‘.;.;.‘_‘,.--'{‘"
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Universidad Tecnolégica
del Valle del Mezquital

T del Valle del Mezquital

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desarrollar la aplicacion multiplataforma para preservar la
lengua materna otomi-nhanhu, utilizando el entorno de

desarrollo Unity.

Generar pruebas de funcionalidad de la aplicacion.

Evaluar el nimero de usuarios que accedan a la
aplicacion y los resultados que obtengan en el
videojuego.

2016
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o METODOLOGIA

Emprender, Transf

Se utilizdé Unity como entorno de desarrollo empleando la metodologia RUP

Fases: Iniciacion, Elaboracion,
Construcciony Transicion.

Requirements

Business Analysis & Design
Modeling
: K ocne ; En cada una de las fases se
-lanning Jcat & orena= Y Implementation enfrega  un  producto, de

Management
acuerdo a los requerimientos

) ‘ especificos del cliente. Ademas,
gracias a la comunicacion con
o Q Deployment el cliente se hace una
Evaluation S evaluacién del proyecto final,
detallando algunos faltantes u

Figura 1. Modelo de desarrollo de RUP errores que pudiese tener el

Fuente ##¥&*
. , producto.
2quién hace el proceso, que productos de

trabajo se van a realizar, gué documentos y
modelos se van a produciry cOmo se van a
realizar las tareas?

Initial
Planning

Environment
Test

Se definenlosroles.
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o METODOLOGIA

fer, Transf

* Investigacion previa.

* Trabajo colaborativo con la CDI (Comisién Nacional para el Desarrollo de los Pueblos
Indigenas).

* Analisis de los requerimientos funcionales del videojuego de acuerdo a las
necesidades de informacion detectadas.

* Se disefiaron los personajes e interfaces del video juego.

* Se desarrollaronlos médulos con base a los requerimientos.

e Se aplicaron pruebas del funcionamiento del videojuego.

e Sellevo a cabola presentaciony revision del funcionamiento con personas de CDI.

* Se realizaron las adaptaciones con base a observaciones realizadas por las personas
qgue utilizaronla aplicacion.

e Se aplicaron pruebas a los cambiosrealizados con base a |la retroalimentacion.

* Alaparse fuerealizandola documentacion de las diferentes etapas del proyecto.
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RESULTADOS

Esta aplicacion se ejecuta en esta primera version en
dispositivos moviles (telefonos celulares y tablets) con
sistema operativo Android desde su version 4.0, Windows
Phone a partir de la version 8.1.1 y Apple iOS version 8.0
en adelante.
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RESULTADOS

Se cuenta
con una
primera

propuesta del
video juego
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RESULTADOS

| Galeria”

Menu principal Modulo juego

Fuente: Videojuego Xuhua Fuente: Videojuego Xuhua
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RESULTADOS

@ VA0

Inicio del juego en el Recolectando puntos en
Mmunicipio Ixmiquilpan el municipio Ixmiquilpan
Fuente: Videojuego Xuhua Fuente: Videojuego Xuhua
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CONCLUSIONES

, Emyp der, Transf

« Esta herramienta de software da a conocer paisajes de esta region, asi
como la lengua ofomi-nhanhu de manera divertida, impactando a las
nuevas generaciones que son usuarios de aplicaciones tecnoldgicas de

este tipo.

« Este trabajo es sdélo una pequena contribucidon para atender |a
problemdatica mencionada en el articulo, sin embargo se busca que
Mmas adelante se pueda implementar este tipo de herramientas para
otras lenguas matemas no sélo de la region, sino del pais, para proteger
y preservar el patrimonio cultural.
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